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はじめに

• 依存プロパティは他の入力の値に基づいてプ
ロパティの値を計算する方法を提供する為の
既存のプロパティの拡張です。

• 添付プロパティは任意のオブジェクトに対して
設定可能な一種のグローバルプロパティを
提供する為の既存のプロパティの拡張です。
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依存プロパティの概要

• ＷＰＦで使うほとんどのプロパティは依存プロ
パティ

<RadioButton Margin="36,95,122,0" 

Name="radioButton1" 

VerticalAlignment="Top">RadioButton</RadioBu

tton>

<Button Height="23" HorizontalAlignment="Left" 

Margin="52,40,0,0" Name="button1" 

VerticalAlignment="Top" Width="75" 

Click="button1_Click">Button1</Button>
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依存プロパティの概要

• 他の入力の値って何？

–テーマ

–ユーザー設定

–データバインディング

–アニメーション/ストーリーボード

– リソースやスタイルなどの多目的のテンプレート

–要素ツリー内の他の要素との親子のリレーション
シップから判断される値
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依存プロパティの概要

• なにができるの？

–自己完結型の検証

–既定値

–他のプロパティに対する変更を監視するコール
バック

–プロパティ値を強制するシステム
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依存プロパティの概要

• どんな風な定義？
public static readonly DependencyProperty

CurrentProperty = DependencyProperty.Register(

"Current", typeof(int), typeof(UserControl1));

– Currentプロパティ

– Int型

– UserControl1というクラスのプロパティ
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依存プロパティの概要

public static readonly DependencyProperty CurrentProperty =

DependencyProperty.Register("Current", typeof(int), typeof(UserControl1),

new PropertyMetadata(0,

new PropertyChangedCallback(OnCurrentChanged),

new CoerceValueCallback(Current_coercevalue)),

new ValidateValueCallback(Current_validatevalue));

–初期値 ０

– OnCurrentChanged 変更監視

– CoerceValue 強制

– ValidateValue 検証



わんくま同盟東京勉強会 #15

依存プロパティ
デモ
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添付プロパティの概要

• 自分の子供にプロパティを付加するもの

– Grid.Row Grid.Column

– DockPanel.Dock

• 自分の子供とか関係なくプロパティを付加す
るもの

– Validation.ErrorTemplate

– Validation.HasError Validation.Errors
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添付プロパティの概要

• なにができるの？

–親要素で定義されるプロパティについて、子要素
がそれぞれ別の値を指定

–オブジェクトのそれぞれが、所有する型に対して
共通の情報を報告
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添付プロパティの概要

• どんな風な定義？
public static readonly DependencyProperty Bool1Property 

= DependencyProperty.RegisterAttached("Bool1", 

typeof(bool), typeof(Attached1));

– Bool1プロパティ

– bool型

– Attached1というクラスのプロパティ
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添付プロパティの概要

public static bool GetBool1(DependencyObject element)

public static void SetBool1(DependencyObject element, 

bool value)

– DependencyObjectに添付する

– Bool型の変数
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添付プロパティ
デモ
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まとめ

• 依存プロパティはWPFにおける一般的なプロ
パティでWPFとやり取りをする機構をもってい
ます。

• 添付プロパティはWPFにおいて子供の要素
や関係ない要素にグローバルなプロパティを
提供するものです。


